BINGO DE PUNTOS MATEMATICOS | JUEGO PARA LA FAMILIA

Bingo de puntos matematicos

Objetivo del juego
Ser el primer jugador que cante tres en una fila, en una columna o en una diagonal para ganar
el juego.
i Tres formas de ganar!
Material

e 1 conjunto de tarjetas con patrones
de puntos (2 tarjetas de cada patron
de puntos del 1 al 6)
Impriman las tarjetas, hagan las propias
o0 usen un dado con puntos
del 1 al 6.

e 2 tableros de bingo con patrones
de puntos (1 para cada jugador)
Impriman los tableros de bingo o haga
los suyos.

e 18 piezas de juego (9 para cada jugador) |
Pueden usar frijoles secos, botones, i o
monedas, papel de borrador, juguetes
pequenos como bloques de construccion, etc.

e Lapiz, boligrafo, crayén o marcador

Destrezas

Este juego nos ayuda a practicar
e |dentificacion de nimerosde 1a 6
e Relacion de grupos de puntos con el nimero correcto
e Reconocimiento de patrones de puntos sin contar

e Conteo cuidadoso cuando sea necesario
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Como jugar

1.

6.

Preparense para jugar:

» Impriman o dibujen tableros de bingo. Si haran sus propios tableros, dibujen una
cuadricula de 3 por 3y escriban en los cuadros los nimeros del 1 al 6 en orden
aleatorio. Tendran que repetir tres nimeros.

»  Siusaran las tarjetas con patrones de puntos, mezclen las tarjetas y coléquenlas en
una pila boca abajo.

» Decidan quién va primero.

El jugador 1 voltea una tarjeta o tira el dado. Después, el jugador identifica el nimero de
puntos y busca un nimero para marcarlo en su tablero de bingo. Si el jugador encuentra
un numero que coincida, cubre el espacio con una pieza de juego.

El jugador 2 toma un turno para sacar una tarjeta o tirar el dado, identifica el nimero de
puntos y cubre el nimero que coincida en su tablero de bingo.

Los jugadores siguen volteando las tarjetas de puntos o tirando el dado para cubrir
espacios en sus tableros de bingo.

» Cada jugador puede cubrir solo un espacio por turno.

» Aveces no se puede cubrir un espacio, asi que los jugadores tendran que esperar
su turno.

iEl primer jugador que cante 3 en una fila, en una columna o en una diagonal dice “;Bingo!”
y gana!

iDiviértanse!

Consejos para las familias

Antes del juego:

Pidale al nifio que nombre los nimeros. ;No esta seguro? Cuenten los puntos para verificar.

1 2 3 4 5 6

Si no estan usando tableros de bingo impresos, ayude a su hijo a dibujar su tablero. Puede
escribir los nimeros para su hijo y después pedirle que repase con un marcador o crayén
los nimeros que usted dibujé.
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Durante el juego:

e Observe si su hijo puede reconocer la cantidad de puntos que se muestran en la tarjeta
sin contarlos. Si necesita contarlos, esta bien.

e Pidale a su hijo que lea el nimero en el tablero antes de cubrirlo.

e Hablen sobre estrategia. Pregunte: ;Qué ntimero esperas obtener en tu préximo turno?
;Cémo se veria?

Después del juego:
e Cuenten cuantos nimeros se cubrieron y cuantos quedaron descubiertos.

e Pidale a su hijo que lea los niUmeros a medida que los descubre.

Cambienlo

Hacerle pequenos cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las
matematicas. Intenten hacer uno de los cambios de abajo.

e Después de cantar un nimero, hagan que el jugador salte o haga otra cosa tantas veces
como el nimero cantado.

e Permitan que los jugadores canten mas de un espacio por turno, cuando sea posible.

e Usen un dado, una flecha giratoria o tarjetas con los nimeros del 1 al 6 y hagan que los
jugadores relacionen esos niumeros con los nimeros en sus tableros de bingo.

e Jueguen 3 0 mas jugadores. Sera necesario imprimir o hacer mas tableros de bingo.
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TARJETAS CON PATRONES DE PUNTOS
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