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Adivina la ecuacion: el programa de juegos

Obijetivo del juego

Bienvenidos a Adivina la ecuacion, el programa de juegos donde los concursantes intentan adivinar
los nimeros de una ecuacién antes de que se queden sin piezas de juego.

Material

e 1 conjuntode tarjetas de nimeros (4 tarjetas de cada nimero del O al 9)
Impriman las tarjetas o hagan las propias.

e 1 conjunto de tarjetas de simbolos para ecuaciones (+, -, =)
Impriman las tarjetas o hagan las propias.
Incluso si no pueden imprimir tarjetas con niimeros y simbolos de ecuaciones ni hacerlas en este
momento, pueden jugar el juego. Consulten la ultima variacion del juego en la seccién “Cdmbienlo
para ver mds informacion.

”

e 5 piezas de juego (monedas, clips, botones u otros
objetos pequefios que haya en la casa)

e Papel de borrador

e Lapiz o boligrafo

Destrezas
Este juego nos ayuda a practicar

e Sumade un numero de 2 digitos y uno de 1 digito hasta 100

e Usoderelaciones entre nimeros en una ecuacién para determinar un nimero desconocido

Como jugar
Este mejor se juega mejor con un nino y un adulto o familiar mayor.

1. Prepérense parajugar:

»  Elijan quién actuara como el presentador del programay quién serd el concursante.
Para empezar, podria ser el adulto o el familiar mayor el que sea el presentador del
programa. Después de que el estudiante se familiarice con el juego, consideren
cambiar roles.

» Pueden anadirle un poco de drama al programa a medida que juegan.

n  Cada vez que un concursante adivine un nimero, el presentado puede hacer un
sonido de campana y aplaudir. Cada vez que el concursante pierda una pieza de
juego, el presentador puede hacer un sonido como de chicharra.

o jJueguen por premios! Pueden usar como premio cualquier cosa que tengan
enlacasa.
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2. Preparen el juego:

» Dividan las tarjetas de nimeros en 2 grupos. El presentador del programa de juegos
recibe tres tarjetas de cada nimero del O al 9.

» El presentador crea una ecuacién usando las tarjetas de nimeros y las tarjetas de
simbolos para ecuaciones. Mientras el presentador escribe la ecuacién, el concursante
cierralos ojos. A continuaciéon hay un poco de mas informacion de la ecuacién:

n  Escribala ecuacién en papel de borrador para que pueda recordarla.

o Sjessuma, puede ser cualquier nUmero de
2 digitos mas uno de 1 digito que sumen en
total hasta 99 maximo. Algunos ejemplos para
empezar:45+7=52,20+8=28,55+9 = 64.

o Las tarjetas de nimeros en la ecuacion se

voltean para que no queden visibles. ; \EI!

»  Elconcursante recibe una tarjeta de cada nimero
delOal 9y 5 piezas de juego.

n  Coloca las tarjetas de nimeros volteadas boca arriba en una fila, en orden,
delOal 9,y pone las 5 piezas de juego cerca de las tarjetas.

3. Comiencen el programa de juegos presentando al concursante. Invite al concursante a
adivinar el nimero del 0 al 9 que podria estar en la ecuacion y pidale que voltee esa tarjeta
de su fila de tarjetas de nimeros para indicar el nimero que haya adivinado. Por ejemplo,
si el concursante adivina el niUmero 4, pone boca abajo la tarjeta con ese nimero.

»  Siel concursante adivina un nimero que esté en la ecuacion, el presentador del
programa voltea la tarjeta (o las tarjetas) para mostrar el nimero en todos los lugares
donde aparezca en la ecuacion.

n  Sjel nimero que se dice esta en la ecuacion, el concursante conserva todas sus
piezas de juego.

o Sjel nimero que se dice no esta en la ecuacién, el concursante pierde una pieza.

Carlos adiviné el 2 'y 6, asi que ahora ya sabe que el niimero en el espacio de las unidades
tiene que ser un 8 porque 2 + 6 = 8. Se pregunta qué niimero serd el de las decenas.
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4. Eljuego continta hasta que el concursante resuelve la
ecuacion revelando todos los nimeros en ella, adivina la
ecuacion o se queda sin piezas.

5. Elconcursante gana el juego si adivina todos los nimeros |
de la ecuacién antes de quedarse sin piezas.

6. iDiviértanse!

Consejos para las familias Después de decir varios niimeros
) mds, Carlos elige el 3 y resuelve la
Antes de jugar: ecuacion: j32 + 6 = 38!

e Hablen de las partes de una ecuacion y de qué significan los signos de suma (+) e igual que (=).

e Practiquen crear algunas ecuaciones de suma usando los signos +, = y las tarjetas de
nameros. Aqui hay algunos ejemplos con los que pueden comenzar: 19 + 8 = 27,
30+ 6=36,45+9 =54,

Durante el juego:
e Hagan preguntas:
»  ¢Qué numeros crees que son los mejores para comenzar a adivinar? ; Por qué?

» ¢Hay nimeros que sepas que no pueden estar en la ecuaciéon considerando los nimeros
gue yaserevelaron? ;Como lo sabes?

» ¢Por qué adivinaste ese nimero?

» Sielestudiante resuelve la ecuacién antes de que todos los nimeros se revelen,
preguntele: ;Cémo resolviste la ecuacion? ;Cémo descubriste qué nimeros tenia?

Cambienlo

Hacerle pequeios cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las matematicas.
Intenten hacer uno de los cambios de abajo. ;Cémo cambi6 su estrategia para ganar el juego?
Hagan que el programa cobre vida:

e Jueguen unaronda extra con diferentes reglas.

» Dejen que el concursante elija 5 de sus tarjetas de nimeros a la vez. Revelen esos
numeros si estan en la ecuacién.

» Denle al concursante 30 segundos para que diga alguna ecuacién posible que pudiera
ser la correcta. Los intentos por adivinar no se sancionaran durante los 30 segundos.
¢Puede el concursante resolver la ecuacién antes de que se acabe el tiempo?

e Incluyan cantidades en délares ($1, $5, 0 $10) al reverso de las tarjetas de nimeros del
concursante. Cada vez que adivine un nimero de la ecuaciéon, puede sumar esa cantidad
a su premio. Al final del juego, sumen todo lo que ganaron.
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Escriban “OTRO TURNO” al reverso de una de las tarjetas de nimeros del concursante.
Cuando volteen esa tarjeta, jobtienen una pieza de juego mas!

Escriban “PIERDES UN TURNOQO” al reverso de otra tarjeta, y quitenle una pieza de juego
al concursante cuando voltee esa tarjeta.

Al principio de cada juego, el presentador puede anunciar la categoria de la ecuacién,
como “No tiene nimeros impares”, “;Es un doble!” o “Es mayor que 50”.

Jueguen con 1 presentador y 2 o 3 concursantes que jueguen a resolver primero la
ecuacion. Si eligen hacer esto, necesitaran un conjunto mas de tarjetas de nimeros
delOal 9y 5 piezas de juego para cada concursante.

Como apoyo adicional:

Para hacerlo un poco mas dificil:

Jueguen con dos nimeros de 1 digito. Ejemplosincluyen:8+7=15,9+4=13,6 + 6 =12.

Invite a los estudiantes y a un hermano mayor o familiar a que actiien como concursantes
juntos, mientras que otro adulto o familiar mayor es el presentador.

Permitales a los concursantes pedir una pista. La pista se puede dar como: “Este niimero es

”

mayor que __" o “Este nimero es menor que __".

Ordenen las tarjetas de nimeros verticalmente para ayudar
al estudiante a pensar sobre el valor posicional al sumar.

Jueguen con ecuaciones de resta. Usen multiplos de 10 hasta
90: Ejemplos incluyen: 50 - 20 = 30, 70 - 20 = 50, 90 - 60 = 30.
Tendran que anadir una tarjeta con el signo de menos (-).

Cambien de lugar el signo de igual que (=) en las ecuaciones.
Pueden ponerloalfinal (_+__=__)oalprincipio(_=_+_).

Reten a los concursantes a que conserven tantas piezas
de juego como sea posible. ; Pueden resolver la ecuaciény
conservar 2 piezas de juego? ;Y 3 piezas?

Jueguen con ecuaciones para anadir dos nimeros de 2 digitos
(con o sin reagrupacion).

» Ejemplos sin reagrupacion incluyen:

5 25+32=57
n 30+19 =49
5 81+11=92
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» Ejemplos con reagrupacion incluyen:

a 26+17=43
a 45+15=60
a 79+16=95

¢No tienen todo el material? No hay problema. Jueguen sin tarjetas de nimeros o sin tarjetas con
simbolos para las ecuaciones.

e Dibujen cuadros en una hoja de papel para mostrar los nimeros desconocidos, y los
simbolos de suma (+) o resta (-) e igual que (=) para formar la ecuacion.

e Elpresentador escribe los nimeros en los cuadros cuando el concursante los adivine.

e Elconcursante lleva unregistro de los nimeros del 0 al 9 que ha dicho escribiéndolos en
otra hoja de papel y tachandolos a medida que los dice.
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Piezas del juego Adivina la ecuacion
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