COMPLETALO PRIMERO | JUEGO PARA LA FAMILIA

Complétalo primero

Objetivo del juego

Los jugadores se turnan para girar la flecha giratoriay colorean las figuras en su tablero de juego

de Complétalo primero. El ganador es el primer jugador en completar de forma exacta su tablero
de juego.

Material

. . COMPLETAL
e Crayones, marcadores o lapices de colores © PRIMERO

en verde, azul y rojo. No importa si no tienen
los colores exactos. Solo deben ponerse

de acuerdo en un color para cada figura:
tridngulo, rombo y trapecio.

e 1 flecha giratoria para Complétalo primero
e Lapizy clip o gancho de seguridad
e 2tableros de juego de Complétalo primero

Sinotienencopiasdeltablerode juegode Complétalo
primero o no puedenimprimir en este momento, también se divertirdn aprendiendo conlaaplicacién
gratuita Pattern Shapes en www.mathlearningcenter.org/resources/apps/pattern-shapes.

Destrezas

Este juego nos ayuda a practicar:
e |dentificar figuras

e Combinar figuras para hacer nuevas figuras

Coémo jugar

Es posible que ya hayas jugado un juego como este en la escuela
con bloques de patrones. En casa, pueden colorear las figuras.

1. Juega con un companiero. Cada uno tendra un tablero
de juego.

2. Decidan quién va primero.

3. Tomen turnos con el lapiz y el clip o el gancho de
seguridad para girar la flecha giratoria.
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4. Cadavez que obtengan una de las tres figuras (triangulo, rombo, trapecio), pueden
colorearla en cualquier lugar en el tablero de juego.

un tridngulo un rombo un trapecio
(coloréalo con verde) (coloréalo con azul) (coloréalo con rojo)

5. Elganador es el primer jugador en completar su tablero
de juego. El truco es que debes completarlo de manera
exacta. Si al final solo tienes espacio para un rombo azul,
y cuando giras obtienes un trapecio rojo, tienes que
volver a girar y esperar que te salga un rombo o un tridngulo en tu siguiente turno. Sigan
jugando hasta que un jugador complete todo el tablero.

6. iDiviértanse!

Consejos para las familias

Antes de jugar:

e Hablen sobre los nombres de las figuras. ;No esta seguro? Digan juntos los nombres.
La figura verde es un tridngulo. La figura azul parece un diamante, pero se llama rombo.
La figura roja se llama trapecio.

Tridngulo Rombo Trapecio

Durante el juego:
e Hablen sobre sus estrategias y cdmo deciden cémo colorear las figuras:

» Al girar, obtuviste un trapecio. ; Ves un buen lugar para ponerlo en tu tablero? ; Cudntos de los
tridngulos pequenos podrds cubrir con ese trapecio?

»  ;Qué figura esperas obtener la préxima vez que gires? ; Por qué?

»  Parece que nos estamos acercando al final. ;Qué figuras necesitas para terminar de completar
tu tablero de juego? ; Dices que necesitas tres rombos azules? ;Hay algo mds que pudieras
usar para llenar esos espacios?

© 2020 The Math Learning Center | mathlearningcenter.org
The Math Learning Center autoriza a los estudiantes, a las familias y a los maestros para que hagan copias de estos documentos
en las cantidades apropiadas para el uso en la clase. Aunque puede usar estos recursos, se necesita una autorizacion por escrito
para redistribuirlos.



COMPLETALO PRIMERO | JUEGO PARA LA FAMILIA

Después del juego:
e Hagan preguntas:
»  ¢Cudntas piezas tuviste que colorear para completar tu tablero de juego?
»  ¢Cudl crees que es el nimero mds pequeno de piezas necesarias para completar el tablero?

»  ¢;Cudl seria el nuimero mds alto de piezas para completar el tablero?

Cambienlo

Hacerle pequefos cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las
matematicas. Prueben hacer uno de los cambios de abajo.

e Jueguen conuntablero de juego. En esta version, los jugadores se turnan para colorear las
figuras en el mismo tablero de juego. El ganador es el jugador que colorea la tltima figura.

e Jueguen como de costumbre, pero usen solo dos figuras (triangulos y rombos, por ejemplo,
o trapecios y rombos). Si la flecha giratoria cae en la figura que no estan usando, el jugador
puede elegir qué figura usar. ;Se puede completar todo el tablero?
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