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Bingo de sumay resta

Obijetivo del juego
Ser el primer jugador que consiga 3 en una linea, en una columna o en una diagonal para ganar
el juego.
&
<<Q~
i Tres formas de ganar!
Material

e 1juegode tarjetas de nimeros con 2 de cada uno de los nimeros del 1 al 10
Impriman las tarjetas de nimeros, hagan sus propias tarjetas, o usen las cartas del 2 al 10y los
ases como 1 de una baraja de cartas.

e 2cartonesde bingo (1 para cada jugador)
Impriman los cartones de bingo o usen papel y ldpiz para hacer sus propios cartones.

e Lapiz o boligrafo
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Destrezas
Este juego nos ayuda a practicar:

e Operaciones basicas de sumay resta

Como jugar
1. Impriman o dibujen un cartén de bingo. Para hacer su propio tablero, dibujen una cuadricula
de 3 por 3. Escriban LIBRE en el espacio del centro. Después, escriban los nimeros del O al 15
de forma aleatoria en el resto de los cuadros. No tendran suficiente espacio para todos esos
ndmeros, y no deben usar ninglin nimero mas de una vez.

»  Escriban un nimero diferente en cada cuadro.
» Noescriban los nimeros en orden. Todos los cartones deben verse diferentes.

» Dejen un espacio en blanco en cada cuadro para escribir una ecuacioén.

2. Mezclen las tarjetas de nimeros y coléquenlas en una pila boca abajo. Volteen 2 tarjetas
y pénganlas boca arriba para que ambos jugadores las vean. Ambos jugadores usaran las
mismas tarjetas.

3. Busquen un espacio que puedan marcar en su cartén de bingo sumando o restando los
numeros en las tarjetas.

» Paramarcar un espacio, escriban una ecuacion de suma o una ecuacion de resta de
modo que el resultado sea el nUmero que aparece en el cuadro.

» Cadajugador puede cubrir solo 1 espacio por turno.

» Aveces no se puede marcar un espacio. Esperen a que saquen las siguientes tarjetas
de nimeros.
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Estos jugadores voltearon las tarjetas de nimeros 9 y 4.
Alexandria sumé 9 + 4 para marcar el espacio con el 13.
Jasmine resté 9 - 4 para marcar el espacio del 5.

4. Pongan las tarjetas usadas a un lado.

5. Sigantomando 2 tarjetas de nUmeros y escribiendo ecuaciones para marcar espacios en el
cartén de bingo.

6. Elprimer jugador que consigue 3 espacios en una fila, en una columna o en una diagonal
canta, “iBingo!” y gana.

7. iDiviértanse!

Consejos para las familias
e Antesdeljuego, ayude a su hijo a organizar el carton de bingo, si es necesario.

e Practiquen voltear dos tarjetas de nimeros y pregunte: ; Cémo podrias sumar o restar
estos niimeros? Por ejemplo, si sacaras un 5y un 8, ;qué podrias hacer? (Podrias sumar
8 + 5 para obtener 13 o podrias restar 8 - 5 para obtener 3).

e Hablen sobre estrategia durante el juego. ; Cuando tiene sentido sumar? ;Cuando tiene
sentido restar? Si tienes mas de una opcién en tu cartén de bingo, ;cudl te ayudaria a ganar?

e Después del juego, pregunte: ;Te diste cuenta de que algunos ntiimeros del cartén fueron mds
fdciles de marcar que otros? ; Por qué crees que pasé eso? ;Como eso nos ayudard a elegir los
numeros en nuestros cartones de bingo de forma estratégica la préxima vez que juguemos?

Cambienlo

Hacerle pequefos cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las
matematicas. Prueben hacer uno de los cambios de abajo.

e Envezdejugar tresen fila para ganar, jueguen a llenar todo el cartén. Tendran que volver a
mezclar y reusar la baraja de tarjetas de niUmeros varias veces para esta variacion.

e Permitan que los jugadores canten mas de 1 espacio por turno, cuando sea posible.

e Jueguen con 3 0 mas jugadores. Serd necesario imprimir o hacer mas tableros de bingo.
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