OBJETIVO 1000 | JUEGO PARA LA FAMILIA

Objetivo 1,000

Obijetivo del juego

En cadaronda, los jugadores eligen 6 tarjetas para hacer dos nimeros de 3 digitos cuya suma

(el total cuando se suman) esta lo mas cerca de 1,000 que sea posible. El puntaje para cada ronda
es la diferencia entre la suma de un jugador y 1,000. El jugador con el puntaje mas bajo después de
3rondas, gana el juego.

Material

e Juego de tarjetas de nimeros con cuatro de cada uno de los nimeros del 1 al 9 Impriman
un juego de tarjetas de niimeros, usen las cartas del 2 al 9 y los ases como unos de una baraja de
cartas, o hagan sus propias tarjetas.

e Lapiz o boligrafo

e Papel parallevar un registro del juego como se muestra, o impriman una hoja de
anotaciones de Objetivo 1,000

Hoja de anotaciones de Objetivo 1,000

Nombre ___ Nombre

Ronda 1

Puntaje
total

Destrezas

Este juego nos ayuda a practicar:
e Usar el valor posicional: unidades, decenas, centenas y millares
e Hacer calculos aproximados
e Sumar numeros de 3 digitos

e Restar nimeros de 3y 4 digitos

Como jugar ‘ G
1. Mezclen las tarjetas. Los jugadores o n
toman turnos para sacar tarjetashasta |
que cada uno tiene 8.
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2. Cadajugador elige 6 de sus tarjetas para hacer dos nimeros de 3 digitos. El objetivo es formar
numeros cuya suma (el total cuando se suma) sea lo mas cerca de 1,000 (arriba o abajo) como
sea posible.

3. Losjugadores suman sus nimeros.
4. Ladiferenciaentre el total de un jugador y 1,000 es su puntaje para la primera ronda.

i 5\

Mamd obtuvo un total de 1,001. Daniel obtuvo un total de 989.
Su puntaje para esta ronda es 1 porque Su puntaje para esta ronda es 11 porque
la diferencia entre 1,000y 1,001 es 1. la diferencia entre 1,000y 989 es 11.

Después de la primera ronda, mamd lleva el mejor puntaje. Ella se acercé mds que Daniel a 1,000.
5. Después de tres rondas, los jugadores suman sus tres puntajes.

6. Eljugador con el total mas bajo gana.

Consejos para los jugadores y las familias

e Antesde jugar, hablen sobre nimeros que suman 1,000. ; Qué pares de nimeros que
suman 1,000 se les ocurren?

e Hablen sobre como eligen sus nimeros. El juego involucra mucha estrategia.

e Esposible que los estudiantes tengan estrategias de suma con las que usted no esta
familiarizado, como saltar en la recta numérica o separar los niimeros segun en valor
posicional. Pregunte si no entiende una estrategia. Siempre es interesante aprender
algo nuevo.
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Cambienlo

Hacerle pequenos cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las matematicas.
Prueben hacer uno de los cambios de abajo. ;Cédmo cambié su estrategia para ganar el juego?

e Elijan un nimero objetivo diferente, como 800 o 1,500.

e Cambien las tarjetas que estén usando. Por ejemplo, saquen todos los 4.
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Hoja de anotaciones de Objetivo 1,000

Nombre Nombre

Ronda 1l

Puntaje
total

Ronda 2

Puntaje
total

Ronda 3

Puntaje
total

PUNTAJE
TOTAL
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