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Bingo de girar para ganar

Obijetivo del juego

Ser el primer jugador que canta 4 espacios en una fila, en una columna o en una diagonal para
ganar el juego.

i Tres formas de ganar!

Material

e Unaflechagiratoria de Girar paraganar (9y 10
y nimeros del 1 al 9) Impriman la flecha giratoria
de Girar para ganar, hagan su propia flecha o usen
una flecha giratoria digital como la de

https://www.nctm.org/adjustablespinner/.

e 2cartones de bingo (1 para cada jugador)
Impriman los cartones de bingo o usen papel y ldpiz
para hacer sus propios cartones.

e Lapiz, boligrafo, crayéon o marcador y un clip
o un gancho de seguridad para usar conla
flecha giratoria

Destrezas
Este juego nos ayuda a practicar:

e Operaciones matematicas basicas (sumar 9y 10 a niimeros de un digito)

Como jugar
1. Preparense parajugar:

» Impriman o dibujen un cartén de bingo. Si van a hacer sus propios cartones, pueden
copiar los que se muestran o escribir los nimeros del 10 al 20 de manera aleatoria para
llenar todos los cuadros. Tendran que repetir algunos de los nimeros para llenar todos
los cuadros.
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» Decidan quién va primero.

2. Eljugador 1 giralaflechagiratoriade 9y 10y la flecha giratoriadel 1 al 9,y luego suma los
dos numeros para hallar la suma.

3. Siel nimero que coincide con la suma esta en el cartén de bingo, el jugador escribe la
combinacion en el cuadro, debajo del nimero correcto.

BINGO DE GIRAR PARA GANAR B Sam

1120 15|13

9+6

12119 14 | 13

18 |14 10| 16

A
-

1211711 |10

Sam: Yo giré 9y luego 6,y 9 + 6 es 15, asi que escribiré 9 + 6 debajo del 15 en mi carton.

4. Eljugador 2 gira las flechas giratorias, suma los 2 nimeros y escribe la combinacion en su
cartén, si es posible.

5. Losjugadores continian dando vueltas a la flecha giratoria y cantando los nimeros en sus
cartones de bingo.

» Cadajugador puede cubrir solo 1 espacio por turno.

»  Silos jugadores obtienen dos nimeros que suman un nimero que ya cantaron,
entonces escriben la combinacién en otro cuadro con la misma respuesta. Si ninguno
de los otros cuadros tiene esa respuesta, los jugadores esperan su préximo turno.

6. Elprimer jugador que consigue cuatro espacios en una fila, en una columnaoenuna
diagonal canta, “iBingo!” y gana.

7. iDiviértanse!

Consejos para las familias

e Siquisieran reutilizar los cartones de bingo, pueden usar objetos pequefios como frijoles,
botones, monedas, retazos de papel o juguetes pequefios para marcar el espacio en el
cartén, y escribir las combinaciones de los nimeros en una hoja de papel borrador.

e Hablen sobre estrategia durante el juego. Pregunte: ;Qué niimero esperas obtener en el
proximo turno? ; Qué necesitarias girar para obtenerlo?
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e Sisu hijo necesita ayuda para resolver los problemas, estas son algunas ideas que
pueden servirle:

» Sumar 10: 6 + 10 se puede resolver pensando, Sé que 10 y otro ntiimero suman un hiimero
del11al19;10y 6es 16.

» Sumar 9: 6 + 9 se puede resolver pensando, Si 6 + 10 es 16, entonces 6 + 9 es 1 menos, o
15,0 Silequito 1al 6 yselodoyal 9,tendré 5y 10; jes 15!

Cambienlo

Hacerle pequefos cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las
matematicas. Prueben hacer uno de los cambios de abajo.

e Permitan que los jugadores canten mas de un espacio por turno, cuando sea posible.

e Jueguen con tres o mas jugadores. Serd necesario imprimir o hacer mas cartones de bingo.
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FLECHAS GIRATORIAS DE GIRAR PARA GANAR

SAD:
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