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Tomar tarjetas para restar

Objetivo del juego 
Los jugadores crean dos números de 3 dígitos y los restan para hallar la diferencia. El jugador con 
la diferencia más alta obtiene 1 punto. Después de 4 rondas, ¡el jugador con más puntos gana!

Material
• 1 juego de tarjetas de números (3 tarjetas de cada 

número del 0 al 9)  
Impriman las tarjetas, usen cartas del 2 al 9 y los ases 
para el 1 y los reyes para el 0 de una baraja normal, 
o creen sus propias tarjetas.

• 2 hoja de anotaciones de Tomar tarjetas para restar  
Impriman la hoja de anotaciones o hagan sus 
propias hojas.

• Lápices o bolígrafos

Destrezas
Este juego nos ayuda a practicar: 

• Restar números de 3 dígitos

• Comprender el valor posicional

• Usar el cálculo

Cómo jugar
1. Mezclen las tarjetas de números y pónganlas en una pila boca abajo.

2. Cada jugador saca una tarjeta. El jugador con el número más alto va primero.

3. El jugador 1 saca cuatro tarjetas y las pone 
boca arriba formando una línea.

4. El jugador 1 elige una de las cuatro tarjetas y 
escribe el número en uno de los cuadros de la 
primera ronda de su hoja de anotaciones de 
Tomar tarjetas para restar. El jugador 2 elige 
una de las tres tarjetas restantes y escribe el 
número en uno de los cuadros de la primera 
ronda en su propia hoja de anotaciones.

Sierra es el jugador 1. Ella elige el 0 como su primer 
número. Lo puso en el segundo grupo de tres cuadros para 
restar un número de 2 dígitos de un número de 3 dígitos.
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5. El jugador 2 toma las cuatro tarjetas (las dos elegidas y las dos no elegidas) y las pone en la 
pila de descarte.

6. Después, el jugador 2 saca otras cuatro tarjetas y las pone boca arriba. Elige una tarjeta 
y escribe el número en uno de los cuadros restantes de la primera ronda. El jugador 1 
elige una de las tres tarjetas restantes y escribe el número en uno de sus cuadros de la 
primera ronda.

La mamá de Sierra elige el 9 del siguiente grupo de 4 tarjetas, así que Sierra elige el 8.  
Ella sabe que la diferencia estará cerca de 800.

7. Los jugadores siguen turnándose para elegir el primer número hasta completar los seis 
cuadros de la primera ronda.

8. Luego, restan los números que crearon. El jugador con la diferencia más alta obtiene 
1 punto y encierra en un círculo la diferencia para mostrar que ganó esa ronda.

9. Los jugadores repiten los pasos del 3 al 8 para 3 rondas más, mezclando las tarjetas 
entre rondas. El jugador con más puntos después de la cuarta ronda es el ganador. Si hay 
un empate, el jugador que tuvo la diferencia más alta en cualquiera de las 4 rondas es 
el ganador.

Consejos para las familias
Antes de jugar:

• Hablen sobre qué hace que la diferencia entre dos números sea un número más grande. 
Elijan dos números que sean cercanos para hallar su diferencia. Elijan dos números que 
estén más separados para hallar su diferencia. ¿Qué ven?

• Es posible que los estudiantes tengan estrategias de resta con las que usted no está 
familiarizado, como saltar en la recta numérica o separar los números según en valor 
posicional. Pregunte si no entiende una estrategia. Siempre es interesante aprender 
algo nuevo
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Durante el juego:

• Calcule su diferencia y la diferencia de su oponente con los números escritos. Piense en 
formas de hacer que su diferencia sea mayor. 

• Piense en una estrategia. Cuando le toca elegir primero, ¿cuál es el mejor número para 
elegir? ¿Por qué?

• Piense en las diferentes maneras en las que puede restar. Dependiendo de los números, 
la manera más eficiente podría ser sumar. Algunas veces puede ser útil usar una recta 
numérica para que sea más fácil ver la diferencia.

Cámbienlo
Hacerle pequeños cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las matemáticas. 
Prueben hacer uno de los cambios de abajo. ¿Cómo cambió su estrategia para ganar el juego?

• Ganen un punto cuando obtienen la diferencia más pequeña en vez de la diferencia 
más grande.

• Agreguen dos comodines a la pila. Si usan una baraja tradicional, usen dos jokers o jotas 
como comodines. El jugador que saca el comodín puede elegir escribir cualquier número en 
un espacio abierto en su hoja de anotaciones para esa ronda.

• Creen sumas en vez de diferencias. Jueguen para hacer la suma más alta o más pequeña.
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Hoja de anotaciones de Tomar tarjetas para restar
Anota y resuelve tu problema de resta en cada ronda. Encierra tu diferencia en un círculo si ganas 
el punto de esa ronda.

Ronda 1

Ronda 3

Ronda 2

Ronda 4
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