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Giro triple de base diez

Objetivo del juego 
En cada turno los jugadores giran para un número de centenas, decenas y unidades. Dibujan piezas de 
base diez en la hoja de anotaciones y luego escriben el número de 3 dígitos. El jugador con el número 
más alto gana.

Material
• Flecha giratoria con números del 2 al 7 

Impriman la flecha giratoria, usen una flecha 
giratoria digital o hagan su propia flecha 
giratoria. Otra opción es escribir los números 
del 2 al 7 en pedazos de papel pequeños y 
ponerlos en un vaso. En cada turno, saquen un 
pedazo de papel del vaso.

• Hoja de anotaciones de Giro triple de  
base diez  
Impriman la hoja de anotaciones o hagan una.

• Lápiz, lapicero, marcador o crayón

• Piezas base diez (opcional)

Destrezas
Este juego nos ayuda a practicar:

• Entender que un número de 3 dígitos tiene centenas, decenas y unidades 

• Comparar números de 3 dígitos

Cómo jugar
1. Prepárense para jugar:

 » Posiblemente hayas aprendido a jugar 
este juego en la escuela. Si es así, 
puede ser que hayas usado material 
de base diez como este para construir 
los diferentes números. Es probable 
que no lo tengas en casa. Imprime las 
piezas de base diez incluidas con este 
juego o haz unas. Recórtalas y ponlas 
en grupos de modo que tengas 12 de 
cada una de las piezas de centenas, 
decenas y unidades. 

hundred (100) ten (10) one (1)

piezas de base diez

cien (100)                      diez (10)         uno (1)   
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 » ¿Aprendiste a dibujar piezas de base diez? Usarás dibujos para anotar los números que 
construyas en este juego. Son fáciles y divertidos de dibujar. Se ven así:

Dibujo sencillo de piezas de base diez

 » Los jugadores comparten una hoja de anotaciones. Decidan quién va primero.

2. El jugador 1 gira la Flecha giratoria de Giro triple base diez y decide si usa el número como 
centena, decena o unidad. Luego, el jugador dibuja las piezas de base diez en el cuadro de las 
centenas, las decenas o las unidades en la Hoja de anotaciones de Giro triple de base diez.

Alana es el jugador 1. Ella giró un 6 y decidió dibujarlo en el cuadro de las centenas. 
¡Esperaba que su mamá no girara un 7!

3. Luego, el jugador 2 gira la flecha giratoria, decide si usa el número para las centenas, las 
decenas o las unidades, y dibuja las piezas de base diez en el cuadro relacionado.

4. El jugador 1 vuelve a girar y usa el número con otra denominación. Si el jugador ya usó las 
centenas, entonces debe elegir entre las decenas y las unidades para este giro.

 » Los jugadores solo pueden usar cada denominación una vez. En cada turno, deciden dónde 
usar el número. 

hundred (100) ten (10) one (1)           cien (100)                         diez (10)          uno (1)   
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5. Luego, el jugador 2 toma un segundo turno.

6. Por último, ambos jugadores giran por tercera vez. Usan el tercer número en la denominación 
que les quede libre. 

 » Después de tres turnos, cada jugador debe tener algunas centenas, algunas decenas y 
algunas unidades. 

La mamá de Alana es el jugador 2. Después de 3 turnos, cada una tiene algunas centenas, algunas decenas y 
algunas unidades. Alana ya sabe que perdió porque su número tiene 6 centenas, y el número de su mamá tiene  

7 centenas. En el último giro, su mamá obtuvo un 7 y lo usó en el lugar de las centenas.

7. Los jugadores cuentan el total de sus piezas de base diez y anotan el número final en la hoja 
de anotaciones. 

8. El jugador con el número más alto gana.

¡Ganó el jugador 2, la mamá de Alana!

9. ¡Diviértanse!
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Consejos para las familias
Antes de jugar:

• Hablen sobre el valor posicional. Ayúdele a su hijo a recordar que un número de 3 dígitos 
tiene centenas, decenas y unidades. Por ejemplo, el número 578 tiene 5 centenas, 7 decenas y 
8 unidades. 

• Juntos, practiquen dibujar o usar piezas de base diez para representar algunos números de 
3 dígitos. Pregunte: ¿Puedes dibujar o hacer 345? ¿617? ¿501? 

• Prueben la aplicación gratuita Number Pieces para practicar construir números. La aplicación 
está disponible en www.mathlearningcenter.org/resources/apps/number-pieces.

Durante el juego:

• Hagan preguntas:

 » ¿Por qué decidiste usar las centenas/decenas/unidades para ese número? 

 » ¿Qué número esperas obtener la próxima vez? ¿Por qué?

Después del juego:

• Pregunte:

 » ¿Hubo algún momento en el juego en el que supiste que ibas a ganar o perder? ¿Cómo lo supiste 
con seguridad?

 » Si quisieras explicarle a alguien más cómo jugar este juego, ¿qué le dirías? ¿Qué consejo le darías 
para construir un número ganador?

http://www.mathlearningcenter.org/resources/apps/number-pieces
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Cámbienlo
Hacerle pequeños cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las matemáticas. 
Prueben hacer uno de los cambios de abajo. ¿Cómo cambió su estrategia para ganar el juego?

• Cada jugador gira solo dos veces y hace un número de 2 dígitos.

• Practiquen el juego cooperativo, girando la flecha giratoria y trabajando juntos para obtener el 
número más bajo o más alto. 

• Prueben jugar con 3 o 4 jugadores.

• Lancen una moneda para ver si van a jugar para más o menos. Si cae cara, jueguen para hacer el 
número más alto. Si cae cruz, jueguen para hacer el número más bajo. 

• Jueguen 3 rondas. Después de tres rondas, cada jugador suma sus números. El jugador con 
el total más alto gana el juego. Pueden jugar esta variación con números de 3 dígitos o con 
números de 2 dígitos. 



© 2020 The Math Learning Center | mathlearningcenter.org
The Math Learning Center autoriza a los estudiantes, a las familias y a los maestros para que hagan copias de estos documentos en las cantidades apropiadas para el uso en la clase.  

Aunque puede usar estos recursos, se necesita una autorización por escrito para redistribuirlos.

Hoja de anotaciones de Giro triple de base diez

Jugador 1

Centenas Decenas Unidades

Jugador 2
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Flecha giratoria de Giro triple de base diez del 2 al 7
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Piezas de base diez
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Piezas de base diez
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