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4 sumas de decimales para ganar

Objetivo del juego

Los jugadores se turnan para sacar tarjetas de fracciones (décimas y centésimas) y sumarlas.
Después de 4 turnos, el jugador con el total mas cerca de 3.00, ya sea arriba o abajo, jgana!

Material

e Tarjetas de fracciones de 4 sumas de decimales para ganar
Impriman las tarjetas o escriban los nimeros en pedazos de papel pequenos.

e 2 Hojade anotaciones de 4 sumas de decimales para ganar
Impriman la hoja de anotaciones o prueban una de las opciones de abajo:

»  Usen papel cuadriculado o hagan el propio (se incluyen instrucciones).

» Usen la pantalla preestablecida en la aplicacion Number Pieces gratis
(apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/?43g63dsl) para anotar sus sumas.

e Crayones o lapices de colores en varios colores.

Destrezas
Este juego nos ayuda a practicar:

e Escribir unafraccion con un denominador (el nimero de abajo) de 10 como una fraccién
equivalente con un denominador de 100.

e Escribir fracciones con denominadores de 100 (fracciones de centésimas) como decimales.
e Comparar dos numeros decimales.

e Representar valores decimales en la cuadricula de centésimas.
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Coémo jugar
1. Prepdrense parajugar:

» Coloquen las tarjetas de fracciones de décimas en un vaso o un recipiente y las tarjetas
de fracciones de centésimas en otro vaso o recipiente.

» Cadajugador saca una tarjeta de fraccion del vaso de fracciones de centésimas.
El jugador con la fraccién mas alta va primero. Después, los jugadores regresan las
tarjetas al vaso.

2. Eljugador 1sacauna tarjeta de fraccién de cada vaso y anota los resultados en los
primeros dos espacios en blanco de la primera ecuacion de su Hoja de anotaciones de
4 sumas de decimales para ganar. Después:

»  Reescribe la primera fraccién como una fraccién equivalente con el denominador 100
»  Suma las dos fracciones

»  Muestra la respuesta como un decimal

» Colorea la primera cuadricula para mostrar la suma

» Regresalas tarjetas de fracciones a los vasos
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El jugador 1 sacé 1/10y 45/100. Cambié 1/10 a 10/100 para hacer una fraccién equivalente.
Después, el jugador 1 sumé 10/100 y 45/100 y obtuvo una suma de 55/100, 0 0.55. Colored 55 de
los 100 cuadrados de la primera cuadricula para mostrar 55/100.

3. ElJugador 2 toma un turno, sacando y anotando una tarjeta de fraccién de cada vaso,
escribiendo una fraccion equivalente, sumando las fracciones y escribiendo el decimal,
coloreando la cuadricula en su propia hoja de anotaciones y, por ultimo, devolviendo las
tarjetas de fracciones a los vasos.

4. Losjugadores continian tomando turnos hasta que cada quien ha tenido cuatro turnos.

» Los jugadores deben usar un color diferente para colorear sus cuadriculas cada vez que
toman unturno.
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» Estd bien pasarse de 3.00. (Para eso son las tres décimas adicionales al final de la filaen
las cuadriculas).

5. Después de que cada jugador ha tenido cuatro turnos, suman sus decimales y anotan el
total en su hoja de anotaciones.

6. Losjugadores anotan el total de su compafnero y comparan los totales usando los signos de
<,>0=.>mayor que < menorque =iguala

7. Losjugadores encierran en un circulo el total que estd mas cerca de 3.00. El jugador con el
total mas cerca de 3.00, ya sea arriba o abajo, jganal!
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Mi comparnera gané el juego porque su total era 2.78, y estd a solo 22/100 de 3.00.
Mi total fue 2.48, por lo que estaba a 52/100 de 3.00.

Consejos para las familias
Antes de jugar:

e Piensenenlo que saben sobre los decimales y
las fracciones. ;Cémo eso les puede ayudar en

este juego?

e Piensenen lacuadricula de centésimas.

»  ¢Ddénde ven décimas?

»  ¢;Doénde ven centésimas?

»  ¢Cudntas centésimas hay en una décima?

»  ¢Coémo esto puede ayudar a escribir décimas

y centésimas?

»  ;Cémo las cuadriculas de centésimas pueden
ayudar a hallar la suma de los cuatro turnos?

Cuadricula de centésimas

© 2020 The Math Learning Center | mathlearningcenter.org
The Math Learning Center autoriza a los estudiantes, a las familias y a los maestros para que hagan copias de estos documentos
en las cantidades apropiadas para el uso en la clase. Aunque puede usar estos recursos, se necesita una autorizacion por escrito
para redistribuirlos.



4 SUMAS DE DECIMALES PARA GANAR | JUEGO PARA LA FAMILIA

Durante el juego:

Hablen sobre las sumas. ;:De qué formas diferentes pueden escribir la respuesta? ;Se pueden
escribir algunos decimales o fracciones de mds formas que otros?

Piensen en la forma mas facil de colorear cada fraccién. ;Hay alguna forma mejor que
colorear un cuadrado a la vez?

Cambienlo

Hacerle pequefos cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las
matematicas. Prueben hacer uno de los cambios de abajo. ;Cémo cambio su estrategia para ganar
el juego?

Hagan sus propias tarjetas de fracciones de décimas y centésimas para usar.

Definan un nuevo total objetivo (por ejemplo, 2335) y el jugador que quede mas cerca del
total gana.

Agreguen los comodines a las pilas. Si un jugador saca un comodin, puede elegir la fraccion
que va asumar.

Creen laregla de que no pueden pasarse de 3.00. Si estan usando esta variacion, pueden
elegir no tomar los cuatro turnos si se estan acercando a 3.00.
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Hoja de anotaciones de 4 sumas de
decimales para ganar

Primer Area de trabajo
turno L
10+100=100+100=10000.
Segundo
turno
10+100= 100+ 100=10000.
Tercer
turno
10+100 =100+ 100 =10000.
Cuarto
turno
10+100=100+ 100 =10000.

Usa un signo >, = o < para comparar su total y los totales de tu companero. Encierra en uncirculo la
puntuacion mas cercana a 3.00, debajo o encima de.

Mi total El total de mi companero
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Como hacer papel cuadricula

Material
e 2 hojas de papel de cuaderno en lineas

e Borderecto
regla, libro, cartén o algo que sea recto y sélido

e Lapizoboligrafo

e Cintaadhesiva, opcional

Como hacerlo

1. Giraunahoja de papel de cuaderno de modo
que las lineas vayan de arriba hacia abajo.

2. Ponlaotrahojade papel de cuaderno sobre
la primera, de modo que las lineas queden
horizontales. Si ves detenidamente, verds que las
lineas de la hoja de abajo se ven bastante pdlidas.
Si no puedes ver las lineas, prueba hacerlo en una
habitacién con luz intensa. Si es un dia soleado, puedes pegar las dos hojas de papel
a una ventana.
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3. Conunareglauotro borde recto, traza las lineas de la hoja de abajo sobre la hoja
de arriba.
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4. Continuatrazando lineas hasta que hayas creado la cuadricula del tamafo que necesitas.
Por ejemplo, si necesitas una cuadricula de 10 por 10, traza 11 lineas sobre la hoja
de arriba.
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