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Grado 2 Busqueda matematica del tesoro

Obijetivo del juego
(:Estén preparados para una busqueda del tesoro? GRADO 2 BUSQUEDA MATEMATICA DEL TESORO | JUEGO PARA LA FAMILIA
Grado 2 Blsqueda matematica del tesoro, cuadricula 1
iEncuentren, hagan o dibujen 13 de los 16 objetos nuentren agan o -
de la lista para ser un experto buscador de tesoros! . nﬁlmm ﬁzo .,...ffem a.4.,
impar 4 a'r?gulos que muéstre% que micgia 5cm
. de largo
Material
e Cuadricula de Busqueda matematica 5 P 7 s
del tesoro quemestre | OO | tro
. ’ . 21+8 artes iguales,
Impriman las cuadriculas o escriban los Zﬁ?é‘.feﬁ.f;i?z)
numeros del 1 al 16 en papel. Pueden
hacer fa,C”mente una Cuadrl,CUIa de 4 x 4 al9go cuatjr.(?ﬁlas un miri:ro que | un nﬂ%nzero de
doblando dos veces una hoja de papel a la sgiemida, | dedos | Soagavordue | tresdigios).
. . , de largo que 250 va haciendo mas|
mitad verticalmente y después dos veces peauefio por
. ejemplo,
horizontalmente. 1 ” s P
, oo un Ctl'":u'O r‘:on un tridngulo idalgo qutl? cuatro
cuatro partes mida aproxima-
e Algo con qué escribir (puede ser un imogartes | contodostos | mdepradine | conjunto de
boligrafo, lapiz, crayén o marcador) 20cmdealto
e Una herramienta para medir con
pulgadas y centimetros

Impriman una regla en pulgadas y una regla
en centimetros, o usen la que tengan.

e Una mente curiosa

e Mas papel para dibujar (opcional)

Destrezas
Este juego nos ayuda a practicar:
e |dentificar Saber el valor de las monedas de 1, 5, 10 y 25 centavos, y de los délares
e Sumayresta
e Fracciones (mitades, tercios y cuartos)
e Numeros pares e impares
e Valor posicional (centenas, decenas y unidades)
e Comparar numeros
e Medidas (usar pulgadas y centimetros)
e Figuras bidimensionales y tridimensionales

e Matrices (cosas en columnas y filas)
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Como jugar
1. Elijan la cuadricula 1 o la cuadricula 2 para comenzar su busqueda.

2. Busquen en casa ejemplos de los objetos de la lista.

3. Tachen cada objeto cuando lo encuentren. También pueden dibujar o escribir la
descripcion de lo que hayan encontrado. Usen mas hojas de papel si es necesario.
Pista: Si no pueden encontrar algo de la lista, hdganlo o dibujenlo.

4. Encuentren, hagan o dibujen 13 de los 16 objetos para ganar.
5. Para hacerlo un poco mas dificil, prueben encontrarlos todos.

6. Diviértanse!

Consejos para las familias

e Sino tienen una copia de la cuadricula o no pueden imprimirla en este momento, pidale
a su hijo que haga una cuadricula o una lista numerada del 1 al 16 en una hoja de papel
y que después tache cada objeto numerado que encuentre, haga o mida. Considere
animar a su hijo para que escriba una breve descripcion de lo que encontré.

¢ No tienen que completar toda la busqueda del tesoro de una vez. Pueden continuar
mas tarde.

e Sisu hijo no encuentra algo, recuérdele que esta bien si lo hace o lo dibuja.
e Pueden hacer grupos de objetos usando objetos cotidianos pequenos, como botones

o monedas. Ordenen los objetos en filas o grupos para que sea mas facil contarlos.

Cambienlo

Hacerle pequefios cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las
matematicas. Prueben hacer uno de los cambios de abajo.

e iUsen un cronémetro! ;Cuanto tiempo les tomé encontrar 13 objetos? ;Les tomd mas
o menos de 20 minutos?

e Prueben con otra cuadricula. ;Cudl fue mas facil? ; Por qué?

e iHagan su propia busqueda matematica del tesoro! Ayudense como familia a encontrar
los objetos.

© 2021 The Math Learning Center | mathlearningcenter.org
The Math Learning Center autoriza a los estudiantes, a las familias y a los maestros para que hagan copias de estos documentos
en las cantidades apropiadas para el uso en la clase. Aunque puede usar estos recursos, se necesita una autorizacién por escrito
para redistribuirlos.



GRADO 2 BUSQUEDA MATEMATICA DELTESORO | JUEGO PARA LA FAMILIA

Grado 2 Busqueda matematica del tesoro, cuadricula 1

Encuentren, hagan o dibujen...

1 2 3 4
un nimero una figura con un objeto algo
impar 4 angulos que muestre: | que mida5cm
de largo
5 6 7 8
algo un cubo 85 centavos algo que
que muestre muestre cuatro
21+8 partes iguales,
con dos de
ellas llenas (3)
9 10 11 12
algo cuatro filas un nimero que | un nimero de
que mida de dos sea mayor que | tres digitosy
12 pulgadas 200 y menor cada digito se
de largo que 250 va haciendo mas
pequeno (por
ejemplo, 321)
13 14 15 16
un circulo con | un triangulo _ algo que cuatro
Cua.tro partes con todos Ios mlda aproxima- conjuntos de
iguales lados iguales damente 3 cosas
20 cm de alto
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Grado 2 Busqueda matematica del tesoro, cuadricula 2

Encuentren, hagan o dibujen...

1 2 3 4
un nimero que tres un circulo un nimero
sea mayor que | cilindros que se dentro de conundenla
100 y menor puedan apilar un circulo posicion de las
que 300 para hacer una unidades
torre
5 6 7 8
un nimero de algo que algo que un nimero
tres digitosy | muestre 16 - 6 | mida 3 pies par
cada digito se de largo

va haciendo
mas grande (por

ejemplo, 123)
9 10 11 12
un naumero un namero par un numero un namero
conun7enla | detresdigitos | conun2enla | que sea mayor
posiciondelas | que tengaun | posicionde las que 450
decenas cinco centenas
13 14 15 16
algo que mida | dos grupos de | unpatréncon | un objeto con
1metroo monedas que | 3Partesque |3 partesiguales,
100 cmdealto | oo |3 misma (S:B"EIXtBeg) con 2 de ellas
cantidad llenas (%)

© 2021 The Math Learning Center | mathlearningcenter.org
The Math Learning Center autoriza a los estudiantes, a las familias y a los maestros para que hagan copias de estos documentos
en las cantidades apropiadas para el uso en la clase. Aunque puede usar estos recursos, se necesita una autorizacién por escrito
para redistribuirlos.



GRADO 2 BUSQUEDA MATEMATICA DELTESORO | JUEGO PARA LA FAMILIA

Ejemplos de respuestas

1 2 3 4
un nimero una figura con un objeto algo
impar 4 angulos que muestre | que mida 5cm
de largo
5 6 7 8
- algo un cubo 85 centavos algo que
ﬂ : que muestre muestre cuatro
G ‘ 21+8 partes iguales,
con dos de
H ellas llenas (3)
9 10 11 12
algo cuatro filas un nlimero que | un nimero de
que mida de dos sea mayor que | tres digitosy
12 pulgadas 200 y menor cada digito se
de largo que 250 va haciendo mas
pequefio (por
ejemplo, 321)
3 14 15 16
un circulo con | un triangulo _ algo que cuatro
cuatropartes | con todoslos | Midaaproxima- | conjuntos de
iguales lados iguales damente 3 cosas
20 cm de alto
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