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Unidad 8 Prekindergarten
Busqueda matematica del tesoro

Obijetivo del juego

¢Estan preparados para una busqueda del tesoro?
Unidad 8 Prekindergarten Blsqueda

iEncuentren, hagan, muestren o dibujen 10 matemética del tesoro
de los 12 objetos de la lista para ser expertos [1"”2 ; Z
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N puedes saltar
cantidad que: vaantes de comparado con

esta mariquita 10 un grilla
Material ey Tl -
e Cuadricula de Busqueda del tesoro - g 5

Impriman la hoja de anotaciones o escriban Ungrupode | Elnimero que |EIMSmOnimero| a1g, que haces
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que los puntos
en lasalas de

objetos que | vadespuésde | |3calasdeesta | 92 Primero en

muestra mariposa la mafiana al
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e Unamente curiosa vadespuésde | Que hacesde [simétrico(ambos| opictos que
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e Mas papel para dibujar (opcional) irte ala cama 3+3

Destrezas

Este juego nos ayuda a practicar:

e Comparar distancias
e Sumar dobles

e Identificar la simetria
e Ordenar eventos

e Contarhasta 10
Como jugar
1. Veanlacuadriculade la busqueda del tesoro.

2. Busquen en casa ejemplos de los objetos de la lista.

3. Dibujen una X sobre cada objeto cuando lo encuentren.
Pista: Si no pueden encontrar algo de la lista, hdganlo, muéstrenlo o dibujenlo.

4. Encuentren, hagan, muestren o dibujen 10 de los 12 objetos para ganar.
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5. Parahacerlo un poco mas dificil, intenten encontrar todo lo de la lista.

6. iDiviértanse!

Consejos para las familias

e Sinotienen una copiade la hoja de anotaciones ni pueden imprimirla en este momento,
hagan una lista o cuadricula numerada del 1 al 12 en una hoja de papel. Que el nifo dibuje
una X por cada objeto numerado que encuentre, haga, muestre o dibuje.

e Notienen que completar toda la busqueda del tesoro de una vez. Pueden continuar mas
tarde si es necesario.

e No se preocupen si no encuentran algo. Recuerden que lo pueden hacer, mostrar o dibujar.

Cambienlo

Hacerle pequefos cambios a un juego puede crear nuevas formas de razonar sobre las
matematicas. Prueben hacer uno de los cambios de abajo.

e iUsenuncronémetro! ;Cuanto les tomé encontrar 10 objetos? ;Les tomé mas o menos de
20 minutos?

e iHagan su propia bisqueda matematica del tesoro! Ayudense como familia a encontrar
los objetos.
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Unidad 8 Prekindergarten Busqueda
matematica del tesoro

Encuentren, hagan, muestren o dibujen...
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Ejemplos de respuestas
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